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Klasa Il SP
Lekcja 12
Temat lekcji: Programowanie historyjki — Zbieranie grzybéw w lesie.

Podstawa programowa: El/1-1),2),3)/2-1),2),3)/3-1),2)/4-1)

Utrwalenie celéw i efektéw z poprzednich lekcji.
Cele:

e Poznanie instrukcji zamiany postaci Baltiego na inng postac;
e Planowanie trasy postaci na kartce papieru lub na tablicy.

Efekty, uczen:

e  Potrafi korzystaé z instrukcji zamiany postaci Baltiego na inng postac;
e Potrafi samodzielnie zaplanowac trase postaci.

Przebieg lekcji:
Zadanie 12

Jas poszedt do lasu zbierac grzyby. W lesie rosty grzyby jadalne (czerwone) oraz trujgce (zielone).
Zadaniem Jasia jest pozbierac grzyby jadalne. Jas moze chodzi¢ tylko wyznaczonymi Sciezkami, nie
wolno mu deptac drzewek ani grzybow. Zebranie jadalnego grzybka polega na wyczarowaniu w jego
miejscu $ciezki. Sciezka zbudowana jest z przedmiotu nr 136 lub nr 1122. Jas po zebraniu jadalnych
grzybéw powinien wrdci¢ tam skad wyszedt, wracajac po sciezce.

A. Utwodrz scene jak narys. 12;
B. Utwodrz program bedacy rozwigzaniem zadania;

Scena - rys. 12
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e Uczniowie zaczynajg od utworzenia dokumentu o nazwie grzyby;
e Nauczyciel wyjasnia instrukcje zamiany postaci Baltiego na inng posta¢ z banku nr 9:

e Uczniowie przystepujg do tworzenia sceny jak na rys. 12, jesli nauczyciel uzna, ze scena jest
zbyt trudna dla konkretnej grupy uczniéw moze zaproponowac scene prostszg —
indywidualizacja pracy;

e Uczniowie najpierw na kartce papieru planuja droge do kolejnych grzybdw uzywajac np.
strzatek:

3 idz 3 pola do przodu
W prawo zwrot
w lewo zwrot

Rozwigzanie zadania:
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e Uczniowie nadpisujg dokument.
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