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Klasa Il SP
Lekcja 16

Temat lekcji: Programowanie historyjki (animacji) — sadzenie drzewek przy drodze.

Podstawa programowa: El/1-1),2),3)/2-1),2),3)/3-1),2)/4-1)

Utrwalenie celéw i efektow z poprzednich lekcji.
Przebieg lekcji:
Zadanie: 16

Prosze utworzy¢ (zapisac) projekt drzewka. Baltie postanowit obsadzi¢ Swierkami droge do domu.
Po skonczonej pracy Baltie ma ustawié sie na poczatku drogi.

Scena poczatkowa utworzona w budowaniu, ktérg nalezy wczytac¢ do programu:

Scena konicowa po wykonaniu programu:
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Przyktadowe rozwigzanie:

PII ¢ B+ P ¢+ 1+ P+

Dodatkowe polecenie dla ucznidw, ktérzy szybko zrobig zadanie: Prosze napisac program tak aby
Baltie przeszedt droge do domu, a na koricu wszedt do domu i pokazat sie w oknie.
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